REGULAMENT — Turneu de baschet 2v2

1. Categorii de varsta
Conteaza varsta din ziua turneului, nu anul nasterii.

» U14 — joaca oricine are cel mult 14 ani. Din ziua n care implinesti 15 ani, nu mai esti eligibil
pentru Ul4.

+ U18 — joaca oricine are intre 15 si 18 ani. Din ziua in care implinesti 19 ani, nu mai esti
eligibil pentru U18.

« Open +18 — categoria e deschisa oricui are 19 ani sau mai mult. Se pot inscrie si jucatori
mai tineri, cu respectarea conditiilor de la punctele 2 si 3.

2. Varsta minima la Open

Varsta minima pentru categoria Open este de 16 ani impliniti la data turneului. Nu se fac
exceptii, indiferent de nivelul jucatorului.

3. Minori la categoria Open

Orice jucator sub 18 ani Tnscris la Open trebuie sa prezinte la inscriere o declaratie scrisa,
semnata de un parinte sau tutore legal. Fara declaratie, inscrierea nu este validata.

4. inscrierea la doua categorii

Un jucator sub 18 ani se poate inscrie atat la U18, cat si la Open, cu conditia achitarii ambelor
taxe. Sunt doua inscrieri separate, cu echipe separate.

Categoriile se desfasoara Tn blocuri orare distincte, astfel incat meciurile sa nu se suprapuna.
Jucatorii inscrisi la doua categorii trebuie sa fie disponibili pe toata durata zilei.

5. Componenta echipei
O echipa are 2 jucatori pe teren. Va puteti inscrie si in trei, cu o rezerva, la aceeasi taxa.

6. Desfasurarea meciului
Meciurile se joaca pana la 21 de puncte sau 10 minute, oricare limita se atinge prima.
Meciul nu se poate Tncheia la o diferenta de un singur punct. Daca la 21-20, sau la finalul celor

10 minute, scorul este egal sau la diferenta de un punct, jocul continua pana cand una dintre
echipe se desprinde la minimum 2 puncte diferenta (22-20, 25-23, 28-26 etc.).

7. Mingea de joc
Se joaca cu minge oficiala de 3x3, pusa la dispozitie de organizatori. Nu se admit mingi
personale in meciurile oficiale.

8. Punctaj

Cosurile din interiorul arcului valoreaza 1 punct. Cosurile din afara arcului valoreaza 2 puncte.
Din interiorul cercului marcat la doi metri in spatele arcului, cosul valoreaza 3 puncte.

9. Scoaterea mingii

Dupa fiecare cos Inscris si dupa fiecare recuperare defensiva, mingea trebuie scoasa dincolo de
arcul terenului. Ambele picioare ale jucatorului cu mingea trebuie sa fie complet in afara arcului
fnainte ca atacul sa poata incepe.

Un cos inscris fara ca mingea sa fi fost scoasa corect nu se valideaza. Arbitrul decide.



10. Faulturi
Fiecare aruncare libera valoreaza 1 punct.

Situatie Sanctiune

Fault la aruncare din cerc (3 puncte), cosul nu intra 3 aruncari libere

Fault la aruncare din afara arcului (2 puncte), cosul

s 2 aruncari libere
nu intra

Fault la aruncare din interiorul arcului (1 punct),

. 1 aruncare libera
cosul nu intra

Cosul se valideaza la valoarea lui + 1

Fault la aruncare, cosul intra . N
’ aruncare libera

Fara aruncari libere. Echipa faultata
Fault in afara aruncarii primeste posesia si scoate mingea conform
punctului 9.

11. Faulturi de echipa

Faulturile se contorizeaza pe echipa, separat pentru fiecare meci, si se reseteaza la Tnceputul
fiecarui meci nou.

Numarul faultului de echip Sanctiune pentru faulturile in afara

aruncarii
De la al 5-lea fault 1 aruncare libera
De la al 8-lea fault 2 aruncari libere

Faulturile comise in timpul aruncarii se sanctioneaza in continuare conform punctului 10.

12. Greseli antisportive si tehnice

Greseala antisportiva si greseala tehnica se sanctioneaza identic: 1 aruncare libera plus
posesia mingii pentru echipa adversa.

13. Time-out

Fiecare echipa are dreptul la un singur time-out pe meci. Time-out-ul poate fi cerut doar cand
mingea nu este fn joc.

14. Arbitraj si oficiali
Fiecare meci este condus de un arbitru desemnat de organizatori. La masa de scor exista un
oficial care tine scorul, timpul si faulturile de echipa.

Deciziile arbitrului sunt finale si nu se contesta Tn timpul jocului. Scorul si numarul de faulturi
inregistrate la masa sunt oficiale.

15. Taxa de participare

260 lei per echipa, per categorie. Locurile se ocupa Tn ordinea platii. Cand o categorie se
umple, inscrierile la aceasta se inchid.

16. Sistemul competitional

Se stabileste in functie de numarul de echipe Tnscrise si se comunica tuturor participantilor
fnainte de turneu.



